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OBJETIVO(S) GENERAL(ES)DE LA ASIGNATURA 

El alumno conocerá las principales tecnologías de programación en red. Contemplando la programación a bajo nivel con 
sockets, alto nivel con programación web y programación de objetos distribuidos. 

 

TEMAS Y SUBTEMAS 
1. Introducción a la programación de aplicaciones en redes 

1.1 Conceptos de Sistemas Distribuidos. 
1.2 Sistemas acoplados. 
1.3 Panorama de las aplicaciones en redes. 

 

2. Arquitecturas y objetivos de diseño 
2.1 Modelos de arquitecturas. 
2.2 Arquitectura Cliente/Servidor. 
2.3 Middleware. 
2.4 Objetivos de diseño. 
2.5 Requerimientos de software del sistema. 

 

3. Tecnologías y lenguajes para aplicaciones en red por nivel 
3.1 Bajo nivel con sockets. 
3.2 RPCs. 
3.3 Tecnologías con objetos distribuidos (Java, .NET, CORBA). 

 

4. Programación Web 
4.1 Protocolo http. 
4.2 Programación de aplicaciones con http. 
4.3 Java, JavaScript. 

 

5. Programación Web del lado del servidor 
5.1 Servicios Web. 
5.2 Lenguajes para servicios Web. 
5.3 Configuración y operación de servicios Web. 

 

6. Concurrencia y comunicaciones 
6.1 Uso de hilos. 
6.2 Concurrencia en servidores (granjas, plataformas web, etc.). 
6.3 Mecanismos de control de concurrencia en lenguajes modernos (Java, .NET, etc.). 



 

7. Aplicaciones distribuidas basadas en objetos 
7.1 RMI. 
7.2 RPC. 
7.3 Corba. 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
El alumno recibe cada semana el material a estudiar y los ejercicios a resolver. Éstos deberán ser resueltos durante la 
semana apoyándose del material y la interacción a distancia con su profesor. 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 

Evaluaciones por medio de tareas y el examen final. Esto tendrá una equivalencia del 100% en la calificación final. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE 
Maestría  o Doctorado en Ciencias Computacionales con especialización en Redes de Computadoras. Con experiencia en 
esta modalidad educativa. 
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